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ΕΕΛΛΑΚ (1)
◆ Οργανισμός Ανοιχτών Τεχνολογιών 

◆ Ίδρυση 2008 

◆ Μέλη: 37 Πανεπιστήμια, Ερευνητικά Κέντρα και κοινωφελείς φορείς

◆ Εκπροσωπεί τα Creative Commons http://wiki.creativecommons.org/Greece)

◆ Ιδρυτικό μέλος:

◆ COMMUNIA (http://www.communia-association.org/)

◆ FAB LAB ATHENS (http://fablabathens.gr/)
Μέλος:

• Open Government Partnership (OGP)

• Open Forum Europe (http://www.openforumeurope.org)

• Open Budget Initiative

(http://internationalbudget.org/what-we-do/major-ibp-initiatives/open-budget-initiative/) 

• Open Policy Network (https://openpolicynetwork.org/), 

• Free Software Foundation Europe

• Eclipse Foundation (https://eclipse.org/), Associate Member

• OW2 Consortium (https://www.ow2.org/), Associate Organization

• MyData (https://mydata.org/hubs/), local hub
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Βασικός στόχος: 

Nα συμβάλλει στην ανοιχτότητα και ειδικότερα στην προώθηση και ανάπτυξη: 

• των Ανοιχτών Προτύπων

• του Ελεύθερου Λογισμικού

• του Ανοιχτού Περιεχομένου

• των Ανοιχτών Δεδομένων και των Τεχνολογιών Ανοιχτής Αρχιτεκτονικής 

Να αποτελέσει κέντρο γνώσης και πλατφόρμα διαλόγου για τις ανοιχτές τεχνολογίες

Τομείς: 

• Εκπαίδευση 

• Δημόσιος τομέας

• Επιχειρήσεις και Κοινωνική Οικονομία

ΕΕΛΛΑΚ (2)



Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής

 www.uniwa.gr

 6 Σχολές

 27 Τμήματα

• 50.000 Φοιτητές

• 3 Πανεπιστημιουπόλεις

• 600 Μέλη ΔΕΠ

http://www.uniwa.gr/


Τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής και Υπολογιστών

 Το μοναδικό τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής 
και Υπολογιστών στην Αττική

 Πενταετές πρόγραμμα σπουδών

 Παρέχει Integrated Master

 Έχει εγκριθεί η αντιστοίχιση του Τμήματος με 
Τμήματα Πολυτεχνικής Σχολής ΑΕΙ στο πλαίσιο 
του ν. 4124 τ. Β’ /3-8-2022 

 Πλήθος εισακτέων: 263 (όσες δόθηκαν από το 
Υπουργείο)



Τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής και 
Υπολογιστών

http://www.ice.uniwa.gr
 29 μέλη ΔΕΠ
 12 Μέλη ΕΔΙΠ/ΕΤΕΠ
 Πάνω από 80 συνεργάτες (Ακαδημαϊκοί Υπότροφοι, 

Υποψήφιοι Διδάκτορες, μεταδιδάκτορες)
 3 Κατευθύνσεις/Ροές

 Λογισμικού και Πληροφοριακών Συστημάτων

 Υλικού και Υπολογιστικών Συστημάτων

 Δικτύων Υπολογιστών και Επικοινωνιών

http://www.ice.uniwa.gr/


Ερευνητικό Εργαστήριο Υπολογιστικών και 
Ενσωματωμένων Συστημάτων IoT και Βελτιστοποίησης

http://cesio.uniwa.gr

Αντικείμενα-τομείς που υπηρετεί:

 Διαδίκτυο των αντικειμένων με smart τεχνολογίες (home, cities, 
agriculture)

 Αυτόνομα μη επανδρωμένα οχήματα (εναέρια, επίγεια, θαλάσσια)

 Επιταχυντές για εφαρμογές ΑΙ και νευρομορφικού υπολογισμού

 Σχεδίαση υλικού για εφαρμογές ειδικού σκοπού (ΑΙ και blockchain)

 Edge computing με τεχνολογίες FPGA

http://cesio.uniwa.gr/


ΕΠΥ

Ελληνική Εταιρεία Επιστημόνων και Επαγγελματιών Πληροφορικής 
και Επικοινωνιών (ΕΠΥ, www.epy.gr) 

 Μη κερδοσκοπικός οργανισμός, που εκπροσωπεί τους Έλληνες 
επιστήμονες και επαγγελματίες με δραστηριότητες 

 Επιστήμη των Υπολογιστών, 

 Τεχνολογία Πληροφορικής, 

 τις Τηλεπικοινωνίες και άλλους σχετικούς επιστημονικούς τομείς. 

 Ιδρύθηκε το 1977. 

 Αυτή τη στιγμή η ΕΠΥ αριθμεί περισσότερα από 5.500 μέλη.

http://www.epy.gr/


ΕΠΥ (2)

Δράσεις ΕΠΥ

 Πανελλήνιος Διαγωνισμός Πληροφορικής (ΠΔΠ, www.pdp.gr) 

 Μαθητές Γυμνασίου-Λυκείου

 Εθνικές Ομάδες Πληροφορικής

 Διαγωνισμοί UNESCO (IOI, BOI, …)

 Αιγίδα ΥΠΑΙΘΑ

 Θερινό Σχολείο Πληροφορικής. 
 Καλοκαίρι 2023, δύο εβδομάδες (17/7-28/7), εξ αποστάσεως, Δωρεάν

 Την έναρξη κήρυξε ο ΥΠΑΙΘΑ κ. Κ. Πιερρακάκης

http://www.pdp.gr/


Πανελλήνιος Διαγωνισμός Πληροφορικής (ΠΔΠ)
• Η αξιολόγηση των απαντήσεων των μαθητών γίνεται με τη βοήθεια αυτόματου συστήματος

(grader) στο οποίο υποβάλλονται οι λύσεις.
• www.hellenico.gr
• Ελεύθερη εγγραφή

ΕΠΥ (3)
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http://www.hellenico.gr/


Μαθητικοί Διαγωνισμοί Εκπαιδευτικής Ρομποτικής (1)

 First Lego League (FLL)

 Διαγωνισμός ρομποτικής για Δημοτικό έως Λύκειο.

 World Robot Olympiad (WRO) 

 Διεθνής διαγωνισμός ρομποτικής για Δημοτικό έως Λύκειο.

 AstroPi

 Διεθνής διαγωνισμός από τον Ευρωπαϊκό Οργανισμό Διαστήματος (ESA) για μαθητές έως 19 ετών.

 Minoan Robotsports

 Διαγωνισμός ρομποτικής στην Κρήτη στον οποίο συνδυάζονται τα αθλήματα με την ρομποτική.

 Enigma

 Διαγωνισμός αλγοριθμικής και προγραμματιστικής σκέψης για Γυμνάσιο και Λύκειο.

 CanSat

 Διαγωνισμός κατασκευής και εκτόξευσης μικροσκοπικού δορυφόρου για μαθητές Λυκείου.

 Πανελλήνιος Διαγωνισμός Ανοικτών Τεχνολογιών



Πλατφόρμες Προγραμματισμού  

 Scratch – Οπτική γλώσσα προγραμματισμού για Γ' έως Στ' 
Δημοτικού. 

 Minecraft Education – Οπτικός προγραμματισμός για Γ' έως Στ' 
Δημοτικού. 

 Python – Προγραμματισμός για Α' Γυμνασίου έως Γ' Λυκείου στο 
Visual Studio Code. 

 CoSpaces – Προγραμματισμός με οπτικές εντολές και εντολές 
Python. 



Πλατφόρμες Εκπαιδευτικής Ρομποτικής (1)

Lego 

 Lego WeDo Kit – (Α’ -Β' Δημοτικού)

 Lego Spike Prime Kit – (Γ’ - ΣΤ' Δημοτικού)

 Lego Mindstorms Kit (Α' Γυμνασίου - Γ' Λυκείου)

Πλατφόρμες που έχουν πάει/πάνε στα σχολεία

 Bee-bot, R1, R2, R3, R4, S1, S2, Tpbot, Microbit, Nezha

 Νηπιαγωγεία: Bee-bot, R1

 Δημοτικό: R2, TPBot, S1, R3, 

 Γυμνάσιο: S2, R4

Πλατφόρμες ανοικτού υλικού

 Fossbot



Πανελλήνιος Διαγωνισμός Ανοιχτών 

Τεχνολογιών στην Εκπαίδευση 

(https://openedtech.ellak.gr/)

● 850+ ομάδες από πρωτοβάθμια, 

δευτεροβάθμια και μεταδευτεροβάθμια

● 1200+ εκπαιδευτικοί

● 10000+ μαθητές

● 500+ ολοκληρωμένα έργα ρομποτικής

https://openedtech.ellak.gr/)


6oς Πανελλήνιος Διαγωνισμός Ανοιχτών Τεχνολογιών στην Εκπαίδευση 

(https://openedtech.ellak.gr/)

Συμμετείχαν:

● + 2000 μαθητές

● + 360 εκπαιδευτικοί 

● 173 ομάδες

● Νηπιαγωγεία, Δημοτικά Σχολεία, Γυμνάσια, Λύκεια, ΕΠΑΛ, ΙΕΚ, 

Ανεξάρτητες Ομάδες

https://openedtech.ellak.gr/)
https://openedtech.ellak.gr/2ndphase-2024/


SMART CITY: Special Team Educated in Modeling (S.T.E.M.)@eneegyl-2ο ΕΝ.Ε.Ε.ΓΥ.-

Λ. Αν. Θεσσαλονίκης

Φτιάχνουμε ένα ιπτάμενο τετρακόπτερο drone από το μηδέν 

(DIY) – 7 Γυμνάσιο Χαϊδαρίου

Διαλογή Ανακύκλωσης με Α.Ι. – RoboStar – 1ο ΔΣ 

Πολίχνης

Precision Farming / Agriculture: Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην υπηρεσία του αγροτικού τομέα - Πειραματικό Σχολείο 

Πανεπιστημίου Θεσσαλονίκης



7oς Διαγωνισμός Ανοιχτών Τεχνολογιών στην Εκπαίδευση:
«Ανοιχτή Σχεδίαση για έναν Άμεσο Δημόσιο Χώρο»

● Επαναπροσδιορίζουμε τον Δημόσιο Χώρο

● Δημιουργούμε λειτουργικούς, αισθητικά 

ευχάριστους και βιώσιμους χώρους

● Δίνουμε λύσεις στην καθημερινότητα

● Σχεδιάζουμε ρομπότ που να είναι χρήσιμα και 

διασκεδαστικά

● Μπορούν να δημιουργηθούν συναισθηματικοί

δεσμοί μεταξύ ανθρώπων και μηχανών;



Φάσεις Διαγωνισμού:

● Φάση Σχεδίασης - μέχρι 15/01/2025 (https://openedtech.ellak.gr/registration/)

Αξιολόγηση προτάσεων έως 22/01/2025

● Φάση υλοποίησης - έως 31/05/2024

● Φάση αξιολόγησης & ανακοίνωσης των διακριθεισών ομάδων έως 20/6/2024

Απαραίτητα:

➔Ανοιχτό Λογισμικό

➔αναλυτικές οδηγίες κατασκευής, χρήσης και διδασκαλίας σε αποθετήριο στο github

(https://github.com/)

➔βίντεο παρουσίασης, τεκμηρίωσης έργου 

https://openedtech.ellak.gr/registration/


FOSSBot: ένα ρομπότ ανοικτού κώδικα και 
ανοικτού σχεδιασμού, έτοιμο για συναρμολόγηση 

και χρήση

• Η ΕΕΛΛΑΚ σε συνεργασία με το Χαροκόπειο Πανεπιστήμιο μέσω του 
GSoC έχουν σχεδιάσει και αναπτύξει ένα Εκπαιδευτικό Ρομπότ Ανοικτού 
Κώδικα και Σχεδίων

• Τα 3D σχέδια και ο κώδικας στο

https://github.com/eellak/foss
bot



RGB φως Αισθητήρας 
υπερήχων

Φωτοαντίσταση

Εξ ολοκλήρου 
εκτυπώσιμο 

τρισδιάστατο σώμα





Ηλεκτρονικά χαμηλού 

κόστους 

Εκτυπώνεται σε 3Δ 

εκτυπωτή

Επισκευάζεται

Προσαρμόζεται

Συνολικό κόστος 

90€ - 120 €

FossBot

https://github.com/eellak/fossbot



Raspberry Pi zero, 3, 4 or any ARM based 

wifi SBC

FossBot-lib

Η τεχνολογική στοίβα

FossBot-lib

https://github.com/chronis10/fossbot_source



Νηπιαγωγείο 

● Φιλική διεπαφή: 
Κάρτες

● Επεκτάσιμη διεπαφή: 
Νέες κάρτες που 
τρέχουν σύνολα 
εντολών μπορούν να 
προστεθούν

● Χειρισμός με tablet ή 
smartphone

Πως το προγραμματίζω



Πως το προγραμματίζω

● Πιο σύνθετη 
διεπαφή: code 
blocks 

● Παρόμοιο με το 
Scratch

Δημοτικό/

Γυμνάσιο



Γυμνάσιο/

Λύκειο

● Με Python σε 

περιβάλλον 

Monaco

Πως το προγραμματίζω
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